STAPPENPLAN ‘FOTO NEMEN’
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STAPPENPLAN ‘FOTO BEKIJKEN
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STAPPENPLAN ‘CAMERA UITZETTEN’
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STAPPENPLAN ‘WIE IS HET

Stap 1: voeg alle foto’s toe op de dia.
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Stap 2: selecteer de eerste foto door erop te klikken.

B Sl resan Urimasat Uvergaanges  Aiade Gecediboy Corldesy tabe tap Ourraut £ ladar N Dden
L " ' e YRR = 2 & BNNUDe | O : Dvwegmaye ke
™ - “ACprmLn nme s -1 ALLDE L 1€ V3 wves mae 1B Wenwager -
s Toans " U s .o A o === ST d 1 e OVEE trek
A & - ®onie "M e s - N € Vv rWly 3 ,;.,_,.&'\wwm:as- ¥ Sesttnr -
Oodas o
faazer Lo &)

cermr T reaeoena pege e BN CSE ¥ T -—%



Stap 3: ga naar het tabblad ‘animaties’.
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Stap 4: kies bij animaties voor ‘verdwijnen’.
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Stap 5: ga naar het deelvenster ‘geavanceerde animatie’.
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Stap 6: Klik op trigger (bij pictogram bliksemschicht).
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Stap 7: klik op ‘bij klikken op” (bij pictogram computermuis).
Klik hierna op de juiste afbeelding.

De nummers zijn in volgorde van invoegen. De eerste ingevoegde foto heeft dus
nummer 1, de laatste bijvoorbeeld 20.
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Stap 8: herhaal deze stappen voor elke foto



